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TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

Como professores(as) aplicam tecnologia em
sala de aula diretamente com os estudantes

¢ % @facilitadoresdeaprendizagem
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Vamos compartilhnar com vocés, colegas professores, a
experiéncia do uso, constante de tecnologias
educacionais.

Este e-book €& resultado de uma parceria entre o0s
professores Lucas Goulart e Pedro Figueiredo, que nos
ultimos anos vém utilizando diversas ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula. Com a experiéncia do uso
cotidiano, selecionaram aquelas que realmente podem
ajudar o professor na transformacao dos seus ambientes
educacionais.

O SINEP-MG, atento ao futuro da educacao, firmou uma
parceria com esses dois especialistas, para motivar outros
professores a também promoverem essa transformacao.

Prof. Lucas Goulart

Professor de Biologia desde 2007/, Mestre
em Ensino de Biologia pela PUC-Minas.
Desenvolveu, no mestrado, um
treinamento para capacitar professores
no Ensino Hibrido e no uso de
ferramentas digitais.

g) (31) 987988629 M“@' biolucas@gmail.com

Prof. Pedro Figueiredo

Professor de Geografia desde 2005, Mestre
em Gestdo Social, Desenvolvimento Local e
Educacdo pelo UNA. Também é professor
de Tecnologias Educacionais na Pos-
graduacdao da PUC-Minas.

9 (31) 987513598 M'@ pedrogeografia@live.com
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A, Facilitadores de
Aprendizagem

Com o objetivo de viralizar essa transformacao na
educacao, os professores Lucas Goulart e Pedro
Figueiredo criaram os Facilitadores de Aprendizagem
(FAZ). Essa iniciativa busca parcerias com outros
especialistas para criar uma rede organica que
crescera indefinidamente, a fim de contribuir com a
evolucao da educacao e atender as diferentes
necessidades das escolas.

"Vamos disseminar a educacao transformadora pelas
redes sociais e atrair mais pessoas para colaborar e
compartilhar suas vivéncias e experiéncias com todos
os educadores."

Os Facilitadores de Aprendizagem (FAZ) também
preparam palestras e treinamentos presenciais em
diversos assuntos educacionais. O time conta
atualmente com especialistas em:

- Ensino Hibrido;

- Metodologias Ativas de Aprendizagem;

- Tecnologias educacionais aplicadas;

- Gameficacdao com jogos de tabuleiro;

- Psicologia educacional, tracando o novo perfil do
aluno;

- Seguranca e legislacao para uso educacional da
internet.

Entre em contato para juntos transformarmos a sua
escola.

Contato: Prof. Lucas (3)(31) 987988629
Prof. Pedro @(31) 987513598

o facilitadoresdeaprendizagem@gmail.com

@facilitadoresdeaprendizagem
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A tecnologia pode se adaptar e potencializar o ambiente
educacional, gerando inovacao e transformando espacos
tradicionais. Elas representam novas possibilidades de
acesso as informacbes e podem ser usadas como
ferramentas para que os alunos, de forma individual ou
cooperativa, construam seus proprios conhecimentos.

Metodologias educacionais inovadoras, associadas a
tecnologia e alternadas com praticas tradicionais de
ensino, tém demostrado eficiéncia na forma de aprender
e de ensinar.

Inicialmente, compartilhamos com vocé algumas das
principais tendéncias para a educacao no século XXI.

Depois, listamos as indispensaveis ferramentas
educacionais, testadas e aprovadas. Confira as dicas
sobre cada ferramenta para aproveitar ao maximo seu
desempenho.

E, por fim, mostramos os portais da internet onde vocé
aprendera novas metodologias educacionais e vera o
gue os professores inovadores estao aprontando por ai.




PRINCIPAIS TENDENCIAS
PARA A EDUCACAQ
CONTEMPORANEA

APRENDIZAGEM ATIVA

Professor e aluno compartilham
informacées e conhecimento. A internet,
quando bem utilizada, esta repleta de
informacgées de qualidade muito bem
organizadas. Portais de educacdo
completos potencializam a aprendizagem
ativa, estimulando a autonomia e
favorecendo a aprendizagem.

MAO NA MASSA

Produzir conhecimento permite um
aprendizado muito significativo.
Estudantes e professores tém disponivel
uma infinidade de ferramentas para
produzirem conteudos e podem
facilmente compartilha-los. Videos,
animacbes e apresentacoes podem ter
um visual atraente e interativo.

STORYTELLING

Boas historias sempre nos fascinaram. A
arte de contar historias é um atributo de
valor imensuravel nas interacdes
humanas. Ferramentas digitais permitem
aos usuarios produzirem apresentacées
em quadrinhos, animagoes e videos
muito atrativos.

COMUNICACAO E
COMPARTILHAMENTO

A comunicac¢@o via Web permite uma
interac@o em tempo real entre pessoas,
seja la onde elas estejam. Que tal postar
atividades online e permitir que o0s
estudantes interajam e busquem as
melhores soluc¢bes para os problemas
propostos?

GAMEFICAGAO

Processos de aprendizagem gameficados
estimulam o engajamento. A logica
utilizada nos games, onde iniciamos com
conhecimentos basicos, aumentando
gradativamente a complexidade do que é
explorado e premiando cada conquista, ja
é aplicada por diversas ferramentas de
aprendizagem.

VIVENCIAS E EXPERIENCIAS

Nada melhor para aprender do que
vivenciar os fatos e ter novas experiéncias.
A realidade virtual permite que estudantes
tenham experiéncias imersivas ao
visitarem diversos lugares no mundo. Que
tal filmar o melhor skatista da turma e
acrescentar graficos de deslocamento em
editores de videos?




FERRAMENTAS
EDUCACIONAIS




Khan Academy pt.khanacademy.org

PARA Estudos
QUE? autonomos

Videos e
atividades

online exigem INTERAGAO
conexao
continua

Maior
plataforma de
PONTOS educacao do
POSITIVOS mundo
totalmente
traduzido

Nao contempla

PONTOS
1.:oc!as.as NEGATIVOS
disciplinas
LINK PARA
PRIMEIROS http://bit.ly/2GaBe)5

PASSOS
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Khan Academy

E uma organizacao sem fins lucrativos com a missao
de oferecer uma educacao gratuita de alta
qualidade para qualquer pessoa, em qualquer lugar.
Os alunos praticam no proéprio ritmo, solucionando
primeiramente suas dificuldades de compreensao e,
depois, acelerando o aprendizado.

Cursos a Pesquisar Q v) Khan Academy Faca uma doacio Entrar  Cadastrar-se
Matematica Matematica avancada Ciencias humanas Ciencias e engenharia Computacao
Fundamentos de matematica Pré-calculo Histaria da arte Fisica Programacao
Aritmética Cilculo diferencial Quimica Ciéncia da computacao
< : : iéncia ano ( ) - - -
Pré-algebra Cilculo integral EECE Pox G | BRI Quimica organica Hora do Cadigo
Mocées de algebra Equacdes diferenciais 1% ano Biologia Animacao digital
Geometria basica Calculo multivariavel 2° ano Sadde e medicina
Geometria Algebra linear 3°ano Engenharia elétrica A e e L

Geometria do Ensino Médio 4% ano Formagao inicial

Matematica por ano (BNCC) Economia e financas

Trigonometria 5° ano

Estatistica e probabilidade 1° ano 6° ano Microeconomia
Matematica | (Ensino Médio) 2°ano 7° ano Macroeconomia
Maternatica Il (Ensino Médio) 3% ano 8° ano Mercado financeiro e de
Matemética lll (Ensino Médio)  4° ano 9° ano SRR

Estatistica do Ensino Médio 5% ano

Fonte: arquivo do autor

Criada por especialistas, a biblioteca da Khan Academy de
pratica e licoes confiaveis abrange matematica, ciéncias e
muito mais. Sempre gratuita para alunos e professores.

¢ Ciéncias Biologia

Comece pelo basico )
Vamos |3
Aprenda os conceitos basicos, comegando por Bem-vindo a Biologia!

Resumo do curso
@ Introducao a Biologia

Introducao a Biologia

" 3 Bem-vindo a Biologia!
Quimica da vida

A ciéncia da Biologia

Agua, dcidos e bases

Propriedades do carbono i .
Quimica da vida

Macromoléculas
Elementos e atomos

Energia e enzimas S o
L Camadas e orbitais eletrénicos

e e Ligacbes e reagdes quimicas

Membranas e transporte

Fonte: arquivo do autor

Agua, acidos e bases

As matérias abordadas estao organizadas por assunto. A
interface é gameficada e o aluno vai ganhando prémios a
medida que avanca na matéria.


http://pt.khanacademy.org/

DICAS DOS

PROFESSORES

Videos-aulas rapidas dos mais diversos
conteudos podem auxiliar na aprendizagem
autonoma e sao 6timas para serem
utilizadas em metodologias ativas.

Por ser baseada em video-aulas exige boa
conexao com a internet.

Nas aulas de matematica e fisica a
interface é totalmente gamificada, gerando
engajamento e motivacao. Estimule seus
alunos a utilizarem a plataforma.

E possivel assistir as aulas pelo celular.
Entao todos podem aprender em qualquer
lugar e a qualquer hora.

Crie turmas e gerencie as salas para
conseguir diagnosticos precisos de
desempenho de toda a turma.
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Google Classroom

Os usuarios
podem acessar
no app

Na versao
pessoal, ha
limitacoes de

seguranca e
estudantes por
sala

classroom.google.com

PARA
QUE?

INTERAGCAO

PONTOS
POSITIVOS

PONTOS
NEGATIVOS

LINK PARA
PRIMEIROS
PASSOS

Gestao de sala

de aula e de
atividades

Controle da
comunicacao
entre os
usuarios.

Integracao com
outras
aplicagoes do
Google

http://bit.ly/2v8mulr
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Google Classroom

O Google Sala de Aula torna o ensino mais produtivo
e significativo, simplificando o processo das
atividades, melhorando a colaboracao e promovendo
a comunicacao. Crie turmas, distribua atividades,
envie feedback e veja tudo em um unico lugar. O
Google Sala de Aula também se integra
perfeitamente a outras ferramentas do Google, como
o Documentos Google e o Google Drive.

= Google Classroom

Fonte: edu.google.com

Organize tudo por turma ou por disciplina e replique as
atividades entre eles.

Material de estudo para a prova do 2° bloco da 23

Seus trabalhos Atribuido

etapa
+ Adicionar ou criar
; Lucas Goulart Collares 18 de ago. de 2019
Marcar como concluida
Livro texto, pags 14
E— [
Me Salva! CITO1 - Citologia - ... Me Salva! CITO2 - Citologia -...
Video do YouTube & minutos Video do YouTube 13 minutas Coment particul
e I e
— é
Me Salva! CITOé - Citologia -... bioguimica S
Video do YouTube 8 minutos http.//planetabio.com.br/bioqui.. 8
e 1 |
©
“| Aula-Carboidratos.ppt Sl  Bioquimica 1° ano.ppt _g
PowerPoint PowerPaint 7))
A o
=
mapas007.pdf mapas008.pdf =
" (on
PDF PDF -
r r (4]
'dj
mapas009.pdf mapas010.pdf p=
@ PDF FDF o)
4 4 L

Um vasto material de apoio pode ser disponibilizado para a
turma.


http://classroom.google.com/

DICAS DOS

PROFESSORES
]

A ferramenta é totalmente gratuita e a
institucionalizacao da Suite for Education
do Google garante a seguranca na rede e
disponibiliza um Drive ilimitado.

Abra e salve os arquivos sempre pelo
"Documentos Google", pois assim os
estudantes poderao edita-los online com
facilidade.

Quando determinar o prazo de entrega de
alguma atividade, fique atento, pois o
Google permite a entrega atrasada e existe
um aviso de "entrega fora do prazo".

O app do Google Classroom permite a
organizacao das atividades, sua execucao
pelo smartphone e o sincronismo com o
"Google Agenda".

Crie um unico arquivo editavel por todos
os estudantes ou uma cépia nominal para
cada um.



http://classroom.google.com/

socrative.com

Avaliacoes

PARA Quizzes

QUE? Atividades
gameficadas

Estudantes e
professores
precisam estar

] INTERAGCAO
conectados via
celulares ou
computadores
O formato de
PONTOS “game” amplia a
POSITIVOS motivacdo em
sala de aula
Limitacoes da
versao “Free”.
Perda de sinal PONTOS
em caso de uso NEGATIVOS
pessoal dos
dados moveis
LINK PARA
PRIMEIROS https://bit.ly/3asNroR

PASSOS
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r¥socrative

De testes a pesquisas, crie qualquer tipo de atividade
que atenda as suas necessidades. Embaralhe

perguntas, execute suas atividades e tenha feedback
instantaneo.

Math Quiz
Show Names Show Answers
Name A-z [ Progress [ #1 #2 #3 #4
Noble, Donna 100% v False | |
Pond Amy 100% v ie
Smith Mickey 100% v [V U _ T
Williams, Rory 100% v “
Class Total 0% 50% 100% 100%

Click on Question #s or Class Total %s for a detailed question view

Fonte: socrative.com

Visualize erros e acertos de cada questao por aluno em

tempo real. Questdées mais erradas pela turma podem ser
analisadas na hora.

Magenta -

—

Violet

Fonte: socrative.com

Incentive a competicao amigavel entre os estudantes com
um questionario intergalactico. Os acertos fazem com que
os foguetes corram pela tela. Comemoracoes garantidas.


http://socrative.com/

DICAS DOS

PROFESSORES

Na versao “free”, mude o nome/codigo
da sala caso o quiz seja utilizado em
duas ou mais turmas subsequentes.

Utilize o aplicativo em ambiente com a
internet estavel, pois a perda de sinal
pode fazer com que o estudante tenha
que recomecar a atividade.

O numero de participantes na “Corrida
Espacial” precisa ser correspondente ao
numero de foguetinhos criados para nao
ocasionar “bugs” durante a aplicacao.

Faca o login no "socrative teacher” e o
estudante no “socrative student”.

A atividade também pode ser feita em grupo
utilizando um unico celular. Lembre-se
sempre de finalizar o quiz apos a aplicacao.



http://socrative.com/

Estudantes
e professores
precisam estar
conectados via
celulares ou
computadores.

A versao “free”

tem algumas
limitacoes

PARA
QUE?

INTERAGCAO

PONTOS
POSITIVOS

PONTOS
NEGATIVOS

LINK PARA
PRIMEIROS
PASSOS

kahoot.com

Elaboracao de

quizzes e
avaliacoes

Interface
gameficada gera
motivacao e
engajamento

http://bit.ly/38kOS8k
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Kahoot! ¢ uma plataforma de aprendizado baseada em
jogos. Seus jogos de aprendizado, "Kahoots", sao
testes de multipla escolha que podem ser acessados

por meio de um navegador da Web ou do aplicativo
Kahoot.

Which of the following statements is wrong?
Responsible management.

FH LSO

- Integrates sustainability, ~C@nters on moral excellencs,
respontibility, and ethice TEL, snd stakeholder value.

. it & gynonym for respontibility
management.

Fonte: http://bit.ly/389qBIMz

Utilize figuras e graficos nas questoes. Projete o quiz e os
estudantes podem responder tudo pelo celular.

ol

What is the difference between 4,120 and
35,1027

Add question
Duastion bank
.. -.I'H '%_:I @

A interface simples facilita e agiliza a montagem das
qgquestoes.

Fonte: kahoot.com
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DICAS DOS

PROFESSORES

Apesar das limitacgoes, a versao "free"
permite boa funcionalidade. Existe um

banco de questdes, mas é dificil achar algo
em portugues.

Como exige conectividade total dos
estudantes, utilize uma rede wifiou o
laboratoério de informatica para minimizar
a possibilidade de perda de conexao.

Um prémio para a equipe vencedora pode
ser um excelente incentivo competitivo.

A interface gameficada motiva e engaja
os alunos, porém como a aplicacao é
semelhante a outras ferramentas, como
Socrative, diversificar vale a pena.

Pode ser jogado em grupo utilizando um
unico celular.



http://kahoot.com/

aform

PARA
QUE?
o)
compartilhamento INTERACAO
do link é simples
PONTOS
POSITIVOS
Na versao “free”,
ha um PONTOS
limite de NEGATIVOS
questoes
LINK PARA
PRIMEIROS

PASSOS

typeform.com

Elaboracao de
questionario,
avaliacoes,

pesquisas
quantitativas

O mapeamento
dos resultados
é muito bom e é
possivel
mensurar o
tempo gasto
pelos
estudantes

http://bit.ly/3aqz1X0
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aform

Com o Typeform é possivel criar questionarios,
fazer pesquisas quantitativas, mensurar o tempo
de elaboracao e gerar planilhas dos resultados.

#2 . Fom Typeform|

4= TF01_4_1_GROUPS

t A hands-on introduction to Typeform.

* Let's begin with you. What's your first name?

2 How much do you like...
Dropdowr ¥ M
W Stars
Emai | Rating
Date Opinion scale b W Hearts
= Legal MNumber c Uk Skulls
Nebsite File up g
e
Paym (]
o]
=)
nk i =
=
(]
>
()
dud
k c
= )
=] or¢ 7y oFF | T

A montagem dos formularios é amigavel e ha varias opc¢oes
de tipos de questoes. Elabore multipla escolha, verdadeiro

ou falso, ranqueamento, respostas curtas, completas e
muito mais.

Typaform|

56% 02:33

=
=

Fonte: quora.com

A analise dos resultados permite verificar qual aparelho foi
utilizado para responder e por quanto tempo, além de gerar
graficos para diagnhodstico de desempenho.


http://typeform.com/

DICAS DOS

PROFESSORES

Ative e desative os questionarios para gestao
do tempo da atividade.

Apos disponibilizar o link do questionario,
VOCE nao precisa se manter online. O aluno
acessa o link, responde o questionario e
envia.

Os questionarios do Typeform sao muito
interessantes para diagnosticar a
aprendizagem. Principalmente pela qualidade
dos dados gerados em planilha de Excel.

Os formularios podem ser respondidos em
smatphones, basta enviar um link.

Utilize formularios online para levantar
dados quantitativos.



http://typeform.com/

p I iCke rs plickers.com

Elaboracao de
PARA quizzes e

E2 .~
QUE’ avaliacoes

Somente o
professor precisa
estar conectado

com o celular e

INTERAGAO
computador.
Alunos
respondem com
fichas impressas
Alunos nao
precisam estar
conectados.
PONTOS Leitura das fichas
POSITIVOS de resposta pela
camera do
celular é rapida e
eficiente
A versao “free”
limita apenas 5 PONTOS
questodes por NEGATIVOS
questionario
LINK PARA
PRIMEIROS http://bit.ly/36hdj5v

PASSOS
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plickers

O Plickers é uma ferramenta disponivel na versao
web e aplicativo para dispositivos moveis.
Administre testes rapidos, que permitem escanear
as respostas e conhecer em tempo real o nivel da
turma quanto ao entendimento de conceitos e
pontos chaves de uma aula. O App gera e salva
automaticamente o desempenho individual dos
alunos, criando graficos e dados.

'HF!.EH'I'I Iy Eegrds Dk Cadn Helw (S-S
e L1 | @t [ Ptz |
;Duién formuld la teoriade la
relatividad?
A Walt Dusney
B: Donald Trump %
iC: &lbert Einstemn L;
O
Lk Mikala Tesla e
o
_I Z
-
e yol
=
=
=
e
o
)
=
(=}
Ll

Graficos sao gerados em tempo real de acordo com a
leitura das respostas.

Fonte: http://bit.ly/30KNnMF9

As respostas dadas pelos estudantes sao lidas de acordo
com a posicao dos cartées, em tempo real, pela camera do
celular do professor.


http://plickers.com/

DICAS DOS

PROFESSORES

]

Cadastre os alunos pelo numero de
chamada e nao pelo nome, assim pode
aplicar em varias turmas sem precisar
editar cada uma delas.

Apesar dos estudantes nao precisarem
estar conectados, utilize a rede wifi para
garantir boa conexao para ler os cartoes.

Imprima os cartoes em papel cartao, mas
nao plastifique, pois prejudica a leitura.

Deixe a sala bem clara para facilitar a leitura
da camera do celular. Oriente os estudantes
para segurarem o cartao adequadamente.
Um dedo sobre a figura impede a leitura.

Use os graficos de respostas para
diagnosticar as dificuldades.



http://plickers.com/

Quizlet

O layout é

simples e similar
aos games

A elaboracao de
atividades

demanda um
tempo relevante

PARA
QUE?

INTERAGCAO

PONTOS
POSITIVOS

PONTOS
NEGATIVOS

LINK PARA
PRIMEIROS
PASSOS

quizlet.com/pt-br

Gameficacao.
Muito
interessante

para os anos do
Ensino
Fundamental |

CEREHER
atividades
prontas
disponiveis

http://bit.ly/2sH1A2a
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Quizlet

O Quizlet é uma plataforma de estudos gameficada
60tima para criancas. Ele permite jogos simples,
como relacionar informacdes, responder equacoées
matematicas e também aprender sobre outros
assuntos. Tudo isso de forma ludica e divertida.
Excelente para ensinar outros idiomas.

Bac
| at five past eleven ; 3

] | & six heures et dem
! | & six heures et demie -
0.5 athalf past six. N -
| | | i E
BESTT \_‘_} .;
©
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B 15. L]
l I ()
m
o
wv
~
e e e a deux heures et demie g
: | WE Y Ve £ >
(S}
]
)
| c
nk /¢ 0O X S

Monte games de combinacao, por exemplo: "que horas
sao?"

Quizlet

n. 5%~
1% 4 & 4%

Fonte: youtube.com

x 11:20 j
~ qi) T & ENG 15/9/2019 ‘ ;

Games de gravidade: responda antes que o meteoro caia.


http://quizlet.com/pt-br

DICAS DOS

PROFESSORES

Utilize essa ferramenta também para
atividades de lingua estrangeira. Ha
varias aulas prontas.

O aluno faz as atividades em qualquer
navegador. Basta estar conectado.

Priorize a atividade "Combinar", pois ela
independe da organizacao inicial dos cards.

Para a atividade “gravidade”, inverta a
organizacao dos cards e escreva respostas
simples.

Fique atento na elaboracao dos
cards. Colocar a pergunta no card 2
e a resposta no 1.



http://quizlet.com/pt-br

goconqgr.com/pt-BR

conqr

Estudos

PARA auténomos.
QUE? Mapas mentais

A oferta de

informacoes

pedagoégicas INTERAGAO
prontas é

enorme

Para cada tema
pesquisado, ha

PONTOS di £
POSITIVOS |versas .ormas
de visualizar as
tematicas
E possivel
encontrar erros
conceituais nos PONTOS
” NEGATIVOS
materiais
disponiveis
LINK PARA
PRIMEIROS http://bit.ly/2v5q5XD

PASSOS
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conQr

As ferramentas de estudo de GoConqr permitem que
vocé organize seus materiais e otimize seu
aprendizado de acordo com seu estilo de
aprendizagem. Vocé também pode compartilhar seu
conteudo, explorar os milhdes de recursos criados
por outros usuarios, criar e participar de Grupos de
Estudo para uma experiéncia completa de
aprendizagem digital.

!
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5
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Fonte: https://www.goconqr.com/pt-BR/mapas-mentais/

Usar Mapas Mentais para representar visualmente a
informacao melhora a sua aprendizagem.
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Fonte: https://www.goconqr.com/pt-BR/mapas-mentais/

Com os Mapas Mentais de GoConqr vocé pode aprofundar
um pouco mais anexando informag6es com anotacgoes,
imagens ou links para outro recurso.


http://goconqr.com/pt-BR

DICAS DOS

PROFESSORES

Explore a ferramenta e aproveite todos
os conteudos disponibilizados, pois sao
gratuitos.

Ao produzir um material, escreva o
maior numero possivel de “tags” para
facilitar a busca. E preciso estar
conectado.

Utilize o Goconqr como ferramenta para
estudos autéonomos, ja que ha uma gama
significativa de conteudos.

Utilize os filtros para selecionar o tipo de
aula que vocé deseja. Mapas mentais,
fluxogramas, quizzes e outros.

Antes de compartilhar, releia as
informacoes contidas no material.



http://goconqr.com/pt-BR

canva.com

Apresentacoes

Infograficos
PARA Cartdes

E?
QUE~ Posts em redes
sociais

Milhares de
layouts prontos. .
) INTERACAO
Compartilha-
mento simples
Facil e intuitivo.
Layouts
modernos e
PONTOS atraentes
POSITIVOS N
Compartilha-
mento direto com
as redes sociais
Os layouts P ONTOS
mais legais sao NEGATIVOS
pagos.
LINK PARA
PRIMEIROS http://bit.ly/2NHFync

PASSOS



http://canva.com/
http://canva.com/
http://bit.ly/2NHFync

O Canva é uma ferramenta simplificada de design
grafico. Ele usa um formato de arrastar e soltar e
fornece acesso a fotografias, imagens vetoriais,
graficos e fontes. E usado por amadores, bem como
por profissionais. As ferramentas podem ser usadas
para design e graficos da web e da midia de
impressao.

Crésale a dessn
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Fonte: http://bit.ly/36cLqLC

Escolha entre milhares de layouts e tipos de midia
diferentes.
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Fonte: http://bit.ly/379UvWV

Crie apresentacoes com visual atrativo e moderno para
todas as finalidades.


http://canva.com/

DICAS DOS
PROFESSORES

Cansa

Incentive os estudantes a utilizarem o
Canva em suas apresentacoes a fim de
aumentar o impacto visual.

Esteja sempre online. Seu trabalho é salvo
automaticamente.

Infograficos sao otimas ferramentas para
criar mapas mentais. Nao fique preso
somente as imagens fornecidas pelo Canva.
Importe imagens pessoais e de outras fontes.

Fique atento ao formato da midia que vocé
vai criar. Esse e-book foi criando inteiramente
no Canva para ser visualizado em aparelhos

mobile.

Procure videos que ensinam a fazer o
recurso visual pretendido, obtendo
dicas importantes.



http://canva.com/

v powtoon.com

POWTOOﬂ Videos e

PARA animacoes com
QUE? qualidade
profissional

Funciona
diretamente no
browser do .
INTERAGCAO
computador sem
a hecessidade de
instalacao
Layout intuitivo
que se assemelha
PONTOS a criacao de
POSITIVOS , ¢
slides para Power
Point
Exige uma P ONTOS
conexacf de alta NEGATIVOS
velocidade
LINK PARA
PRIMEIROS http://bit.ly/2NNHivn

PASSOS



http://powtoon.com/
http://bit.ly/2NNHivn

C.

POWTOON

O PowToon é um software facil e intuitivo, que lhe
permite criar apresentacoes e videos animados para
todos os tipos de tarefas, assim como o
compartilhamento em sites e outros computadores.
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Use nossos modelos prontos para criar um Powtoon de
alta qualidade, rapido. Os modelos de "arrastar e soltar"
sao projetados com script e prontos para vocé usar em
questao de minutos.



DICAS DOS

PROFESSORES

A versao "free" disponibiliza 6timos
recursos, ja a versao paga é incrivel.

Por ser uma plataforma poderosa de
geracao de videos, é interessante que a
conexao de internet seja rapida.

Incentive os estudantes a explorarem a
ferramenta e a produzirem videos e
apresentacoes de alto impacto.

Leia e assista tutoriais para facilitar a edicao
dos videos.

Na versao "free" so é possivel compartilhar
em redes sociais. Entretanto, o download
podera ser feito posteriormente.




f.,'.— WOlfram wolframalpha.com

Estudos
autonomos
Site de busca

PARA Muito interessante

QUE? para Ciéncias da
Natureza e
Geografia

O detalhamento
dos resultados,
principalmente,

. INTERACAO
nas Ciéncias da ¢
Natureza é muito
relevante
Ampla gama de
PONTOS informacoes e
POSITIVOS ¢
detalhamentos
A busca na
lingua inglesa PONTOS
gera resultados NEGATIVOS
mais eficientes
LINK PARA
PRIMEIROS http://bit.ly/36cwMnl

PASSOS



http://wolframalpha.com/
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2% Wolfram

Wolfram Alpha é um tipo diferente de motor de
busca. Ao contrario do Google, em vez de links, ele
fornece dados, numeros e graficos sobre sua
consulta.
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Compare dados sobre paises ou obtenha graficos a partir
de equacoes matematicas.

Fonte: arquivo do autor


http://wolframalpha.com/

DICAS DOS
PROFESSORES

3% Wolfram

Nao traduza a pagina principal do buscador,
pois ira gerar erros nas buscas.

Vocé pode baixar uma extensao do
WolframAlpha para Google Chrome que
permitira buscas mais rapidas.

Para os professores da area de matematica
e ciéncias da natureza os resultados das
buscas sao incriveis.

A versao para computadores possui um
layout amigavel e ha também um aplicativo
pago para celulares.

As buscas devem ser em inglés e é possivel
comparar dados quando as palavras sao
separadas por virgula. Sempre pesquisar da
seguinte forma: Brazil, Germany, Italy ou
Charles Darwin, Nelson Mandela.



http://wolframalpha.com/

FONTES DE INSPIRACAD

DESENVOLVA AINDA MAIS SUA CAPACIDADE DE ENSINAR

PORVIR

O Porvir € uma iniciativa de comunicag¢ao e mobilizacao

p social que mapeia, produz e compartilha referéncias sobre
B0 sc arnciil inovacoes educacionais, para inspirar melhorias na qualidade

da educacao brasileira e incentivar a midia e a sociedade a

compreender e demandar inovagoes educacionais.

Link: porvir.org

FUNDACAO LEMMAN

7
A Fundacao Lemann é uma organizagao brasileira, ,/
criada em 2002 pelo empresario Jorge Paulo Lemann.

A instituicao realiza uma série de acoes voltadas a FUN DACAO

inovacdo, gestao, politicas educacionais e a formacao Lem a n n

de redes de jovens talentos.

Link: fundacaolemann.org.br

COURSERA: ENSINO HIBRIDO

mursera Coursera é uma plataforma de cursos online, onde esta

hospedado o curso gratuito de Ensino Hibrido. O método
. alterna momentos em que o aluno estuda sozinho, em
{EhenS]_nO geral em ambiente virtual, ou em grupo, quando interage
{:L}' hibrido presencialmente com seus colegas e o professor. O foco é a
PERSONALIZAGAC E TECNoLosiANAEDUCACRe  P€Fsonalli zagéo do ensino.

Link: pt.coursera.org/learn/ensino-hibrido

PERESTROIkA N

Escola de Atividades Criativas. Cursos nas mais diversas

areas como, educagao, comunicagao e criatividade, P E R E s
com abordagens inovadoras, inspiradoras e funcionais 1 R e I K ﬂ
para a vida pessoal e profissional.

Link: perestroika.com.br


http://porvir.org/
http://fundacaolemann.org.br/
http://pt.coursera.org/learn/ensino-hibrido
http://pt.coursera.org/learn/ensino-hibrido
http://perestroika.com.br/

Agradecemos a leitura e esperamos ter inspirado vocé a
transformar sua sala de aula. Sabemos das dificuldades
para utilizar tecnologias, uma vez que os cursos de
formacao de professores nao contemplavam essas
novas metodologias.

Cabe ao professor se atualizar constantemente.
Contudo, para que a inovacao aconteca, a escola deve
estar disposta a abracar as novas metodologias e
tecnologias educacionais, evitando medidas proibitivas,
investindo em equipamento e internet de qualidade, e
principalmente capacitando constantemente seus
professores.

Novas ferramentas educacionais sao lancadas a cada
momento e o professor precisa ser capacitado a utiliza-
las. O uso da tecnologia por si s6 nao é a salvacao da
educacao. Ela € uma ferramenta poderosa, todavia
precisa adquirir significado dentro da sala de aula e,
para isso, o professor precisa se tornar intimo delas.
Indicar um site para um aluno construir seu
conhecimento precisa ser tao importante quanto
marcar as paginas de um livro ou expor a matéria no
quadro.

Conte conosco para incorporar essas e outras inovacgoes
que certamente irao contribuir para melhorar a
educacao no pais.

4, Facilitadores de
Aprendizagem




