Curriculo Referéncia de Minas Gerais

5.4 Organizador Curricular de Arte

1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

(EF15AR01X) Identificar formas distintas das artes
visuais tradicionais, contemporaneas e regionais,
cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade

de simbolizar e o repertério imagético.

(EF15AR01MG) Conhecer a histéria da Arte e os
] diversos artistas locais, através de pesquisas e
Contextos e praticas . . )
apreciacao das linguagens artisticas, resgatando a

tradicoes culturais de cada municipio.

(EF15AR01B) Apreciar formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar

e o repertorio imagético.

Artes visuais (EF15AR02A) Explorar elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,

movimento etc.).

(EF15AR02X) Reconhecer as caracterisitcas dos
Elementos da linguagem elementos constitutivos das artes visuais (ponto,

linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

(EF15AR02MG,) Distinguir os diversos elementos
visuais experimentando cada um deles a partir de

viéncias dessa linguagem.

(EF15AR03X) Reconhecer a influéncia de distintas
Matrizes estéticas e matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
culturais manifestacdes artisticas das culturas locais,

regionais, nacionais e internacionais.
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

(EF15AR03B) Analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais,

regionais e nacionais.

(EF15AR04MG) Realizar experimentacdes com
materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata, folhas,

pedras, etc) encontradas no cotidiano.

. (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
Materialidades
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacio, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e

técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR05MG) Promover acoes de intervencgoes
artisticas e urbanas na escola e na comunidade

explorando o diversos suportes e materiais.

(EF15ARO05) Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e da

Processos de criacdo .
comunidade.

(EF15AR06MG) Refletir sobre a criacdo artistica e o

produto final, analisando e avaliando o proceso.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacio e as dos

colegas, para alcancar sentidos plurais.
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

(EF15AR07MG) Assegurar o acesso aos espacos do
Sistema de Artes Visuais formais, ndo formais e

urbanos.

(EF15AR07MG) Valorizar as instituicdes artisticas e
Sistemas da linguagem sistemas das Artes Visuais presentes no territorio

educativo.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais (museus, galerias,

instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.).

(EF15AR08A) Experimentar formas distintas de
manifestacdes da danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepcao, o imaginario, a

capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

Contextos e praticas
(EF15AR08x) Apreciar formas distintas de

manifestacdes da danca presentes em diferentes
contextos (regionais, nacionais e internacionais),
cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério corporal.

Danca
(EF15AR09MG) Exercitar elementos que estimulem
a consciéncia corporal individual e coletiva,

estimulando atividades solos e em grupo.

(EF15ARO09) Estabelecer relagbes entre as partes
Elementos da linguagem do corpo e destas com o todo corporal na

construcado do movimento dancado.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos,

direcbes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

(lento, moderado e rapido) na construcio do

movimento dancado.

(EF15AR11MG) Incentivar a criacdo e a execucio
de coreografias, visando a concepcao de

espetaculos de Danca para a Comunidadfe.

(EF15AR11AX) Criar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cadigos de danca e nas

caracteristicas de cada regido do pais.

(EF15AR11BX) Improvisar movimentos dancados
de modo individual, coletivo e colaborativo,
Processos de criacdo considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cddigos de danca e nas

caracteristicas de cada regido do pais.

(EF15AR12MG) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola, a cerca da

Diversidade.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola, como fonte para a

construcao de vocabularios e repertorios préprios.
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

(EF15AR13MG) Apreciar diversas formas e géneros
de expressdo musical, em especial, aquelas que

abragem a cultura popular local e regional.

(EF15AR13AX) ldentificar criticamente diversas

formas e géneros de expressao musical,

reconhecendo e analisando os usos e as funcoes da
Contextos e praticas musica em diversos contextos de circulacao

presentes no cotidiano.

(EF15AR13Bx) Apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da
musica em diversos contextos de circulacdo
presentes no cotidiano.

Misica (EF15AR14AXx) Perceber os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execucio e apreciacio
musical, identificando os seus diferentes aspectos.

Elementos da linguagem
(EF15AR14Bx) Explorar os elementos constitutivos
da musica (altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cancbes
e praticas diversas de composicao/criacao,
execucao e apreciacao musical, experimentando as

diversas possibilidades desses elementos.

(EF15AR15A) Explorar fontes sonoras diversas,
Materialidades como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,

percussao corporal), na natureza e em objetos

540



Curriculo Referéncia de Minas Gerais

1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

cotidianos através de Jogos Musicais e Cantigas de

roda.

(EF15AR15B) Reconhecer os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados através de

vivéncias e recusrsos audiovisuais.

(EF15AR15MG) Incentivar a confeccio de
instrumentos musicais produzidos pelos
estudantes, decorrentes de pesquisas e

experimentacdes sonoras.

(EF15AR15MG) Ampliar o repertério musical dos
estudantes através da apreciacdo de diversos
estilos musicais. Essa apreciacdo podera ser
realizada através de som mecénico, exibicdo de

videos e excursdes a apresetnacdes musicais.

(EF15AR16X) Explorar diferentes formas de
registro musical ndo convencional (representacio
grafica de sons, partituras criativas etc.),através da
escuta atenta da musica. O registro podera ser
realizado através de desenhos, elementos das artes

Notacao e registro musical L. Lo o
visuais, criacdo de sinais graficos e etc.

(EF15AR16MG)Reconhecer a notacdo musical
convencional através de pesquisas e entrevistas

com musicos da comunidade escolar.

(EF15AR17) Experimentar improvisacoes,
Processos de criacio composicoes e sonorizacdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou

instrumentos musicais convencionais ou ndo
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

convencionais, de modo individual, coletivo e

colaborativo.

(EF15AR17MG)Experiemntar diversas formas de
improvisacoes musicais através de reconto de
histérias dramatizadas, utilizacdo de onomatopeia,
com o objetivo de levar o estudante a identificar os

sons produzidos pelos personagens das histérias.

(EF15AR17MG) Criar mostra com apresentacoes
musicais dos estudantes a partir dos processos

vivenciados em sala de aula.

(EF15AR18AX) Reconhecer formas distintas de
manifestacdes teatrais presentes em diferentes
contextos, através de pesquisas, mostras
audiovisuais e apreciacdo de espetaculos das Artes

Cénicas.

(EF15AR18BX) Apreciar formas distintas de
Contextos e praticas manifestacdes teatrais presentes em diferentes
contextos, através de pesquisas, mostras
Teatro audiovisuais e apreciacido de espetaculos das Artes

Cénicas.

(EF15AR18MG) Estimular a percepcao, o
imaginario e a capacidade de simbolizar repertérios

através de textos e vivéncias teatrais.

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da

Elementos da linguagem encenacao teatral, (Personagem, voz,

coarporeidade, espaco e narrativa) através da
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

observacdo dos mesmos elementos na vida

cotidiana.

(EF15AR19MG) Experimentar vivéncias Teatrais
através de jogos que estimulem a criatividade, a
percepcao do espaco, a rapidez de raciocinio, a

concentracao e etc.

(EF15AR20A) - Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em improvisacoes

teatrais e processos narrativos criativos em teatro.

(EF15AR20B) - Explorar desde a teatralidade dos
gestos e das acoes do cotidiano até elementos de

diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-
se no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de

Processos de criacdo
forma intencional e reflexiva.

(EF15AR21MG) Ressignificar vivéncias cotidianas
dos estudantes através de encenacdes teatrais, o
professor devera assumir um papel provocador e

estimulando a andlise critica da atividade.

(EF15AR22x) Experimentar possibilidades criativas
de construcdo de um determinado personagem. A

construcado se dara através de exercicios que
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

provoquem a reflexdo do corpo, voz, narrativa do

personagem em quest3o.

(EF15AR23A) Reconhecer, em projetos tematicos,
as relacoes processuais entre diversas linguagens

artisticas.

(EF15AR23B) Experimentar, em projetos tematicos,
Processos de criacao as relacoes processuais entre diversas linguagens

artisticas.

(EF15AR23MG) Estimular a concepcio de projetos
interdisciplinares na escola envolvendo todos os

professores.

(EF15AR24A) Caracterizar brinquedos,
Artes integradas brincadeiras, jogos, dancas, cancoes e histérias de

diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR24B) Experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e histérias de

diferentes matrizes estéticas e culturais.
Matrizes estéticas e

culturais
(EF15AR24MG) Integrar os diversos atores da

escola na caracterizacido de cancdes e histérias

pertecentes ou ndo ao territério Educativo.

(EF15AR24MG) Explorar materialidade reciclavel
estimulando a criatividade dos individuos da escola

para a producao de brinquedos e jogos didaticos
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1° ao 5° Ano

Unidades Tematicas  Objetos de Conhecimento Habilidades

(EF15AR24MG) Utilizar o recurso do teatro de
fantoches para representacdo de acontecimentos
relevantes da comunidade em que a escola est4
inserida. A caracterizacido dos fantoches podera ser

realizada por toda a comunidade escolar.

(EF15AR25A) Conhecer o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcio de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens

artisticas.

(EF15AR25B) Valorizar o patriménio cultural,
o material e imaterial, de culturas diversas, em
Patriménio cultural ] S )
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcao de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens

artisticas.

(EF15AR25MG) Valorizar de forma geral todo tipo
de manifestacdo artistica presente em cada regiao,
em cada territério e comunidade que a escola

estiver inserida.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e

recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
Arte e tecnologia . o ] .

eletrénicos, gravacoes em audio e video, fotografia,

softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.
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